


Civic imagination is the capacity to 
conceptualize alternatives to current 
cultural, social, political, or economic 
conditions; it also requires the ability 
to see oneself as a civic agent capable 
of making change, as a participant in a 
larger democratic culture.

Jenkins (2020)
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Be the change 
that you wish to 
see in the world.

Mahatma Gandhi

“

”



วัตถุประสงค์
1. ออกแบบและพฒันา
กระบวนการนําจนิตนาการใหมข่อง
เยาวชนกลุม่เป้าหมายสูก่ารพฒันา
นวตักรรมทางสงัคม

2. ทาํความเขา้ใจประเดน็สาธารณะ
ทีเ่ยาวชนกลุม่เป้าหมายให้
ความสาํคญั และจินตนาการใหม่ต่อ
ประเดน็ทีพ่วกเขาสนใจ

3. ศกึษาการเปล่ียนแปลงทีเ่กดิขึน้
ของเยาวชนทีเ่ขา้รว่มโครงการ



การนําจินตนาการใหม่
ของเยาวชนกลุ่มเปา้หมาย
สู่การพัฒนานวัตกรรมทาง
สังคม และการดําเนินกิจกรรม

ทฤษฎีในการออกแบบกระบวนการ Workshop

การออกแบบ
กระบวนการ

Experiential Learning Theory (ELT)

https://www.queensu.ca/experientiallearninghub/about/what-experiential-learning


ทฤษฎีเบื้องหลังการออกแบบ
ระบบการให้คําปรึกษาโดยผู้เชีย่วชาญ และระบบพ่ีเลีย้งโครงการ

Vygotsky Scaffolding

https://www.indeed.com/career-advice/career-development/vygotsky-scaffolding


Workshop 1
Civic Imagination and 
Creative Communication

กิจกรรมมองภาพอนาคตอีก 50 ปีข้างหน้า

กิจกรรมตัง้ชือ่ฮีโร่และพลังวิเศษ

กิจกรรมสร้างละครสถานการณ์สมมติ

กิจกรรมสร้างโลกใหม่ (World building)

กิจกรรม Problem tree analysis



Workshop 2
Social Innovation 
and Design

ช่วยกันระดมคําว่า “นวัตกรรมคืออะไร?” 

เครือ่งมือ POV statement และ How Might We

ชวนทําความเข้าใจเกีย่วกับ Design Thinking

ชวนให้เห็นตัวอย่างนวัตกรรมรูปแบบต่าง ๆ
• ละครเพ่ือการพัฒนา
• บอร์ดเกมเพ่ือการเรียนรู้
• Interactive website
• Campaign

• โครงการเชิงพ้ืนทีฯ่
• การจัดกระบวนการ
• Interactive exhibition



พ่ีเลี้ยงแต่ละกลุ่ม และผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา



ทดลองกับกลุ่มเป้าหมาย



เวทีเยาวชนปล่อยแสง 
นําเสนอผลงานและสะท้อนเส้นทางการเรียนรู้ของเยาวชน

วนัที ่9 มนีาคม 2567 ณ โรงเรยีนสาธติแหง่มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์



ประเด็นสาธารณะ
ท่ีเยาวชนกลุ่มเป้าหมาย

ให้ความสําคัญ



ประเด็นทีไ่ด้จากวง เมือ่ให้มองภาพอนาคตอีก 50 ปีข้างหน้า



Pecha Kucha

เพลงฉ่อย

ภาพวาดสร้างสรรค์

ประเด็นสังคมทีเ่ยาวชนแต่ละกลุ่มสนใจและเลือกมาทําสือ่นําเสนอ



ประเด็นสาธารณะทีไ่ด้ผ่านการสัมภาษณ์ภายหลังการเขา้ร่วมการอบรมเชิงปฏิบัตกิาร
และเลือกมาทําสือ่นําเสนอ



จินตนาการใหม่
ต่อประเด็นท่ีเยาวชนสนใจ



ชือ่ฮีโร่และพลังวิเศษทีไ่ด้จากวง



เมืองที่ปราศจากความเหลือ่มลํ้า
ทางการศึกษาที่ส่งผลต่อ
คุณภาพของสถานศกึษา

เมืองที่ปราศจากการเหยียดหยาม
หรือบูลลีอ่ันเป็นผลมาจากอิทธิพล

ของโลกออนไลน์

เมืองที่โลกมสีิง่แวดลอ้มทีด่ี
ทุกคนแยกขยะ

จินตนาการถึงเมืองหรือสังคมทีป่ราศจากปัญหาเหล่านัน้ผ่านกิจกรรมร่วมสร้างโลกใหม่ 
(World Building)



เมืองที่ปราศจาก
ฝุน่ PM 2.5

เมืองที่ปราศจากปัญหา
ช่องว่างระหว่างวัย

เมืองที่สถานศกึษาปราศจาก
ความรุนแรง

จินตนาการถึงเมืองหรือสังคมทีป่ราศจากปัญหาเหล่านัน้ผ่านกิจกรรมร่วมสร้างโลกใหม่ 
(World Building)



จินตนาการใหม่ทีไ่ด้ผ่านการพัฒนาต้นแบบนวัตกรรมสังคมของเยาวชน

ลงมือทํา Prototype World Café
นําเสนอและแลกเปลีย่นไอเดีย

แต่ละกลุ่มช่วยกัน 
ideate idea 
ในการทาํงานของกลุ่มตนเอง



จินตนาการใหม่ทีไ่ด้ผ่านการพัฒนาต้นแบบนวัตกรรมสังคมของเยาวชน

โครงการ
แลก เปลีย่น นักเรียน คร:ู

ประกวดหนังสัน้

โครงการ
21 days challenge

ปีใหม่ร่างใหม่
โครงการ
TUBBISH



จินตนาการใหม่ทีไ่ด้ผ่านการพัฒนาต้นแบบนวัตกรรมสังคมของเยาวชน

โครงการ
Talk & Beat It!!

บอร์ดเกมเพ่ือการสือ่สารในครอบครัว

โครงการ
V Care

โครงการ
NVC Camp

(Non-Violent Communication Camp)



คุณลักษณะ
ความยึดมั่น
ในความเป็น
พลเมือง
ของเยาวชน

(จํานวนผู้เข้าร่วม 17 คน)

1



(จํานวนผู้เข้าร่วม 17 คน)

2

สิ่งที่ได้เรียนรู้
และการ
เปลี่ยนแปลง
ของเยาวชน



(จํานวนผู้เข้าร่วม 17 คน)

3

สิ่งที่ได้เรียนรู้
ของเยาวชน
จากการเขียนสะท้อน
การเรียนรู้ในโครงการ
นวัตกรรมสังคม



● งานสร้างสรรคช่์วยเพ่ิมศกัยภาพของบคุคลให้เติบโต

ทัง้ทางกายภาพ อารมณ์ ทศันคติต่อความขดัแย้ง

และจิตวิญญาณ ซึง่เป็นแกน่สาระของจนิตธรรม

● จนิตนาการเช่ือมโยงกบัวฒันธรรมรว่มสมยัของ

เยาวชนผู้เข้าร่วม

● ประเดน็สาธารณะทีเ่ยาวชนสนใจมทีัง้เรื่องไกลตวั และ

ค่อย ๆ เจาะให้แคบลง และเรื่องใกล้ตวัของพวกเขา

● กฎระเบยีบของการอยูร่ว่มกนัในเมอืงในฝัน มพีืน้ฐาน

รว่มกนั คอื การเคารพซ่ึงกนัและกนั การรบัฟังกนั 

การไม่ใช้ความรนุแรง ดาํเนินกิจกรรมบนหลกั

ประชาธิปไตย

● การสรา้ง Civic culture จาํเป็นตอ้งอาศยัการสร้างพื้นท่ี

ปลอดภยัใหเ้ยาวชนไดแ้สดงออก และมสีว่นรว่มในการ

เป็นพลเมอืงของสงัคม แลกเปลีย่นความคดิเหน็ เปิดพืน้ที่

แหง่การรบัฟังกนั บนหลกัการความเป็นประชาธปิไตย 

ผา่นการใชจ้นิตนาการ
โมเดลกระบวนการพฒันาเยาวชนเพือ่สรา้งความเป็นพลเมอืงภายใตโ้ครงการวจิยัเชงิ

ปฏบิตักิารจนิตนาการใหม่ของเยาวชนไทยสูก่ารสรา้งสรรคน์วตักรรมทางสงัคม

สรุป



รายวิชา
ในโรงเรียน

การโค้ชทักษะพ้ืนฐานระยะเวลา

ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย
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